
  

CHDDX8       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 8-10 

A un giovane scultore viene assegnato un incarico al di sopra delle sue capacità. 
Decide quindi di rivolgersi a un mago per chiedere aiuto. Il risultato che ottiene 

sono le statue più realistiche mai realizzate.   

Modulo di avventura per esperti 

Pietra Vivente 
di Alan Jones 

Nella maestosa capitale Tharanys c’è un’atmosfera 
di festa. L’imperatore, in occasione dell’anniversario 

del suo primo combattimento, ha organizzato una 

serie di celebrazioni, banchetti, spettacoli e ludus 
gladiatorii che allieteranno i numerosi sudditi accorsi 

da ogni parte del regno. 

 
La notte prima della ricorrenza, però, il clima di 

gioiosa attesa viene sconvolto da una serie di 
incidenti e strani avvenimenti. I PG vengono 

svegliati dalle grida di terrore e dai rumori frenetici 

che provengono dalle vie della città. Inizia così il 
loro coinvolgimento nella vicenda.  

 

Gli avventurieri si ritrovano invischiati in vicissitudini 
che coinvolgono un promettente scultore 

squattrinato, un timido e tranquillo mago, e persino 

la corte imperiale. Riusciranno a salvare la 
situazione, sventare il diabolico piano in atto e 

smascherare i responsabili? 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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