
 

 
 

 

 
Modulo di avventura per esperti 

 

 

Il Sigillo del Serpente 
di Stefano Olivieri 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Modulo di avventura per esperti 
 

Il Sigillo del Serpente 
di Stefano Olivieri 

 

 
 

Quale legame unisce una setta misteriosa, la strana placca di ferro ritrovata sul 

cadavere di un vecchio ucciso in un vicolo buio, alcuni terremoti inspiegabili e 
un’inestimabile raccolta perduta di antichi tomi?  

 

 

È notte fonda nell’antica Katamash. Un vecchio si 

aggira ansimante nel dedalo di viuzze dei quartieri 
poveri della città. Con una mano si appoggia ai 

muri, con l’altra si tiene stretto al corpo il pesante 

mantello, proprio nel punto dove una chiazza di 
sangue si sta sempre più allargando. 

 
A seguito di questo evento, i personaggi si 

troveranno catapultati in un’atmosfera di misteri ed 

eventi incomprensibili, impegnati in una serrata 
investigazione che li condurrà in luoghi segreti, 

contro uno sfuggente avversario intenzionato a 

prendersi una spietata vendetta.    
 

Questo modulo dall’ambientazione volutamente 

generica non è una classica avventura basata su 
innumerevoli combattimenti e trabocchetti, bensì 

una sorta di indagine poliziesca che si snoda 

attraverso una serie di indizi, tracce e pericoli, fino 

al colpo di scena finale… 
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