
  

CHDDX12       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 7-10 

Siete stati inviati in missione nella degradata penisola di Vischiobianco. Se ne sarete 
degni, potreste essere nominati conti e avere un possedimento tutto vostro, con 

villaggi, fortezze e… bande di mostri da affrontare. 

Modulo di avventura per esperti 

La Ballata del Falcone 
di Gianmatteo Tonci 

Seguendo i versi di una vecchia ballata, i personaggi 
si troveranno a esplorare un feudo caduto in rovina 

da tempo e rimarranno invischiati nei suoi segreti 

più reconditi. Guidati solamente da una criptica 
profezia, dovranno indagare a fondo in una terra 

desolata e piena di pericoli.  

 
Il loro compito sarà riunire un sacro sigillo e 

scongiurare un’antica minaccia che incombe sulla 
regione. La ricompensa potrebbe essere più grande 

di quella che si immaginano, perché alla fine il 

premio sarà proprio la concessione del dominio che 
avranno contribuito a salvare.  

 

Il modulo comprende la descrizione integrale, con 
tanto di notizie storiche e geografiche, di un vasto 

possedimento e tutte le informazioni necessarie per 

ambientarvi un’intera campagna completa di 
incontri nelle terre selvagge e nei labirinti, nuovi 

mostri e oggetti magici. 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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