
 

 
 

 

 
Modulo di avventura per esperti 

 

 

Il Mausoleo di Nim-Dhul 
di Gianmatteo Tonci 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Modulo di avventura per esperti 
 

Il Mausoleo di Nim-Dhul 
di Gianmatteo Tonci 

 

 
 

Siete stati ingaggiati da un famoso stregone per esplorare la tomba a lungo 

perduta di un antico arcimago, zeppa di favolosi oggetti magici e tesori incantati, 

che si dice sia protetta da innumerevoli guardiani e micidiali trabocchetti. 
 

 

Il potente Kubai’Liki vi ha promesso onori e 

ricchezze se avrete l’ardire e le capacità per riuscire 
a penetrare nella tomba di un arcimago morto da 

secoli, scavata grazie alla magia nelle viscere di un 

vulcano situato tra i picchi inaccessibili delle 
Montagne del Drago Fiammeggiante. 

 
Dopo essere venuto in possesso di antichi 

documenti che narrano di innumerevoli ricchezze 

custodite nel mausoleo, lo stregone brama di 
mettere le mani sugli incantesimi perduti e gli 

oggetti fatati che un tempo appartenevano al 

potente signore delle arti arcane. 
 

Tocca a voi, che avete fama di intrepidi avventurieri 

ed esperti cacciatori di tesori, entrare nelle sale 
sotto la montagna, che nessun piede umano 

calpesta da quasi cinquecento anni, per riportare 

finalmente alla luce i segreti del più grande mago 

che sia mai vissuto in questi territori. 

 

CHDDX1       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 5-10 

  


