
 

 
 

 

 
Modulo di avventura per veterani 

 

 

L’Ira della Grande Serpe 
di Gianmatteo Tonci 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Modulo di avventura per veterani 
 

L’Ira della Grande Serpe 
di Gianmatteo Tonci 

 
 

 
 

 

Per porre fine agli spaventosi incubi che tormentano l’intero regno dovrete 

placare la terribile collera vendicativa d’un antico arcidiavolo, guidati soltanto da 

un’oscura profezia che vi condurrà in luoghi maledetti.  
 

 

Dopo che un pauroso terremoto ha colpito il regno, 

strani eventi si sono scatenati! Incubi angosciosi, 
che rigurgitano di apparizioni mostruose, stanno 

affliggendo tutti i notabili della zona e non hanno 

risparmiato neppure i personaggi. La situazione s’è 
fatta ormai insostenibile. 

 
Il gran sacerdote ha ricevuto una visione miracolosa 

dalla sua divinità, che gli ha annunciato un’oscura e 

terribile profezia tra le cui righe è nascosta la 
soluzione al tormentoso problema. Ma il tempo 

stringe e un destino luttuoso incombe inesorabile 

sugli inermi maggiorenti.  
 

Toccherà agli eroi, prescelti dagli dèi stessi, 

affrontare la maledetta Foresta dei Sospiri che 
abbraccia con le sue fronde spettrali il Labirinto 

sotterraneo al cui interno si trova il tempio 

dimenticato, dove li attende un avversario che non 
si sarebbero mai aspettati di incontrare. 

 

 

CHDDM2       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 15-20 

  


