
  

CHDDCM4       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 11-14 

Siete stati incaricati di scoprire la causa del clima gelido che attanaglia il paese. 
Sopravvivere ai pericoli delle Montagne Boreali non sarà facile, ma insidie ancora 

più grandi vi attendono nel favoloso Reame dei Ghiacci Eterni.  
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Jokul Frosti 
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È ormai più di un mese che il tempo pare impazzito 
in tutto il regno. Nonostante sia piena estate, il 

clima è quello dell’inverno più rigido. Le tempeste di 

neve sono all’ordine del giorno e la situazione è  
ormai disperata. Notizie simili arrivano, purtroppo, 

da ogni angolo della nazione.  

 
A corte non sanno che pesci pigliare. Il re ha deciso 

di prendere in mano la questione. Tutti gli eroi e gli 
avventurieri sono stati convocati a palazzo. Ai 

personaggi viene assegnato il compito di esplorare 

una regione desolata delle montagne settentrionali, 
avvolta dalle nevi perenni. 

 

Per completare la missione e tornare a casa, il 
gruppo si troverà ad affrontare nemici provenienti 

dalle terre glaciali, ma soprattutto dovrà penetrare 

nel cuore del reame maledetto dove regna un antico 
signore dell’inverno, da tutti ritenuto soltanto il 

retaggio di vecchie leggende.  

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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