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Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Per garantire l’avverarsi di una profezia siete stati incaricati di riportare una 

conchiglia sacra sull’isola misteriosa da dove è stata trafugata. Sarete in grado di 

adempiere all’incarico assegnatovi dal dio delle maree? 
 

 

L’Isola Fiammeggiante è un angolo di paradiso 

scoperto da un filibustiere e soltanto sfiorato 
dall’avido sfruttamento delle corporazioni mercantili, 

che ben presto si sono accorte che non c’erano 

tesori né risorse per cui valesse la pena viaggiare 
fino ai suoi lidi lontani. 

 
Ricca di meraviglie naturali, popolata da una fauna 

singolare e ricoperta da una flora lussureggiante, 

sormontata da una coppia di vulcani gemelli, è un 
microcosmo unico che ospita dozzine di creature 

fantastiche e luoghi incantati dei quali il mondo non 

sospetta nemmeno l’esistenza. 
 

Di recente, però, un gruppo di incauti avventurieri 

ha sottratto da una grotta sull’isola la conchiglia 
consacrata al dio delle maree, mettendo in pericolo 

la realizzazione di un’antica predizione, con 

conseguenze che potrebbero essere tremende per 

tutti gli abitatori del mare. 
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