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Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Quale tragedia si è abbattuta trent’anni fa sulla casata dei Kraggen? È stato il 

mago di corte a evocare un demone sterminatore oppure sono gli dèi stessi che 

hanno maledetto il barone? Toccherà a voi svelare l’oscuro segreto. 
 

 

Questo modulo è un’escursione nel regno del 

terrore e dell’inquietudine. Il maniero si erge di 
fronte a voi, oscuro e minaccioso. I suoi merli simili 

a denti rotti sono ricoperti da osceni tralci che 

reggono grandi baccelli somiglianti in modo 
inquietante a teschi umani. 

 
Mentre osservate le mura, che si estendono lungo la 

sporgenza come la lama seghettata di un coltello 

incastrata nella roccia, vi chiedete meravigliati se 
siano state erette per difendere il castello dalle 

minacce esterne oppure per proteggere il mondo da 

quello che si nasconde nella fortezza. 
 

Il cancello è aperto. Le sue fauci paiono invitarvi a 

entrare e rabbrividite per il freddo. Camminate 
lentamente verso l’edificio, con tutti i sensi all’erta 

per percepire qualsiasi segno di pericolo, ma nulla 

vi si fa incontro... per ora! Quali misteri e pericoli 

mortali vi attendono in agguato? 
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