
 

 
 

 

 
Modulo di avventura per principianti 

 

 

I Fratelli Roccianera in Esilio 
di Keven Simmons 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Modulo di avventura per principianti 
 

I Fratelli Roccianera in Esilio 
di Keven Simmons 

 

 
 

Due giganti delle colline stanno portando scompiglio e distruzione nel bucolico 

villaggio di Borgo Salice. Toccherà ai personaggi, con l’aiuto di una bellissima 
maga, correre in soccorso dei paesani e liberarli dai mostri importuni. 

 

 

La pacifica Valle del Salice ha avuto ben pochi 

problemi da quando è stata colonizzata. I primi a 
stabilirvisi furono dei pastori, che trovarono i 

territori in altura perfetti per il pascolo, mentre 

quelli lungo il fiume erano ideali per l’agricoltura. 
Ben presto sorse il villaggio di Borgo Salice. 

 
Eppure di recente la tranquillità della comunità è 

stata infranta da due giganti delle colline che hanno 

razziato le fattorie, rubando le greggi e distruggendo 
le case. Gli abitanti sono completamente 

impreparati a far fronte a tale calamità e ora sono 

in preda al panico e al terrore. 
 

L’ingaggio di mercenari è assolutamente al di fuori 

della portata delle casse cittadine e ormai la gente è 
rassegnata a dover risolvere il problema da sola, ma 

deve ancora formulare un piano che abbia una 

qualche possibilità di successo. Riusciranno i 

personaggi a sistemare la questione? 
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