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Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Modulo di avventura per principianti 
 

Caccia a Korindal 
di Gianmatteo Tonci 

 

 
 

I nani di Monte Cavo sono in pericolo, assediati nella loro roccaforte da una 

bellicosa tribù di centauri. Riuscirete a correre in loro aiuto, evitando i razziatori 

goblin e le altre insidie che stanno in agguato nelle Terre Selvagge? 
 

 

Una spietata banda di razziatori goblin molto ben 

organizzata sta depredando sistematicamente le 
carovane dirette verso la roccaforte nanica di Monte 

Cavo. I rifornimenti sono interrotti da settimane e 

l’argento proveniente dalle miniere sotterranee non 
viene più esportato. 

 
Ingaggiati da un mercante preoccupato per i suoi 

affari in declino, i personaggi dovranno scortare un 

prezioso carico di vettovaglie e cibarie destinato ai 
nani. Scopriranno che i problemi non si limitano a 

qualche bandito, ma qualcosa di ben più grosso 

bolle in pentola. 
 

I centauri del Bosco degli Spiriti sono sul piede di 

guerra e il pacifico villaggio halfling di Acetosella 
rischia di trovarsi nel bel mezzo d’una battaglia 

campale. Dietro le quinte, un malvagio drago rosso 

muove i fili della vicenda, con l’intento di mettere le 

grinfie sui tesori degli ignari abitanti della zona. 

 

CHDDB4       Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 3-4 

  


