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Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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Cosa accade quando su un’isola deserta si trovano delle rovine, disabitate da 

migliaia di anni? Cosa può succedere quando si scopre che queste vestigia sono 
aliene? Fama, potere o… pericolo? 

 

 

Mikail il pazzo, l’ubriacone… così, almeno, è come 

lo considerano tutti giù al porto. Eppure questo 
marinaio un tempo era ricco, prima che spiriti e 

visioni iniziassero a tormentare la sua vita. La colpa 

è dell’incidente che l’ha rovinato, insiste lui, e nel 
quale ha perso la sua nave. 

 
Con voi s’è rivelato generoso e prodigo di consigli, 

e vi ha raccontato per intero la sua triste storia. Non 

avete saputo rifiutare quando vi ha chiesto di 
tornare sull’isola di Nardrov, dove ha trascorso otto 

anni della sua esistenza come naufrago, per 

indagare al posto suo. 
 

Questo modulo propone un’originale avventura che 

catapulterà i personaggi in uno scenario del tutto 
inaspettato, nel corso del quale dovranno affrontare  

la natura selvaggia e le conseguenze d’un disastro 

tecnologico, per aiutare gli ultimi superstiti di una 

razza aliena a tornare a casa. 
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