
                                                                                                                     

 

COLPO DI SFORTUNA 
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“La Fattoria dell’Agonia” 
 

 

 



                                                                                                                     



                                                                                                                     

 

Mappa e Schieramento 
L’area di gioco è coperta di neve, che ostacola il movimento come normale, con mucchi di grosse pietre 

accatastate qua e là in maniera casuale e nel mezzo del tavolo un piccolo edificio a un solo piano. L’isba è 

circondata da un basso muretto che arriva fino alla vita dei combattenti e con un’apertura larga circa 3 cm dove 

un tempo si apriva il cancello. La distanza tra questo muro e l’edificio principale è di 12 cm. Gli Elfi e i Nani 

possono entrare nell’edificio, ma i Trolka sono troppo grandi per riuscirci e la Cavalleria non può parimenti 

caricare all’interno dell’isba. 

Gli Elfi si posizionano inizialmente all’interno del cortile difeso dal muretto; ogni miniatura deve essere entro 5 

cm da quella di un compagno. 

I Trolka si dispongono all’esterno del cortile, ad una distanza compresa tra 15 cm e 20 cm dal muro e ad almeno 

15 cm di distanza tra loro. 

I Nani Nonmorti si posizionano a non più di 10 cm di distanza da un bordo del tavolo a propria scelta; ogni 

miniatura deve essere entro 5 cm da quella di un compagno. 

I Corazzieri Nonmorti sono in procinto di 

caricare gli Elfi e possono posizionarsi in 

qualsiasi punto del tavolo, a patto che non 

siano all’interno dell’area delimitata dal 

muretto e non siano distanti meno di 10 cm 

da qualsiasi miniature di Elfo o Trolka. 

Quando vengono disposti, tutti i modelli 

dei Corazzieri devono essere entro 3 cm da 

una miniatura della stessa Unità. 

L’area di gioco dovrebbe essere un 

quadrato di circa 120 cm di lato. 

51508 Elf Line Infantry (Witchlands) – Otto soldati di 

Fanteria di Linea degli Elfi con moschetti. 

http://www.alternative-armies.com/51508_Elf_Line_Infantry_(Witchlands).htm


                                                                                                                     

Obiettivi dello Scenario 
Di seguito vengono indicati gli obiettivi per ognuno degli schieramenti impegnati nello Scenario: 

 

Gli Elfi 

La vita è dura nelle Terre Stregate e questa è solo un’altra battaglia da combattere. Gli Elfi devono tenere la 

posizione e impedire ai Nonmorti di penetrare nell’isba o all’interno del muro di cinta. 

 

I Trolka 

Essendo di sentinella, I Trolka si trovano in prima linea e, anche se non molto forti e resistenti, sono vulnerabili 

all’attacco dei Nonmorti e della loro Cavalleria. Devono semplicemente tentare di sopravvivere allo scontro. 

 

I Nani Nonmorti 

Il Conte Von Vareidorp, assistito dal Liche Smallenov, ha il compito di annientare gli invasori Ferach. Devono 

ottenere questo risultato anche a costo di venire completamente spazzati via. 

 

I Corazzieri Nonmorti 

Questa truppa di cavalleria è stata assegnata in appoggio al Conte nel suo tentativo di eliminare gli invasori e ha 

il duplice compito di attaccare direttamente il nemico e inseguire gli Elfi fuggiaschi, impedendo loro di uscire 

dal tavolo. 

 

Durata della partita:  

Lo Scenario dura 10 Turni e termina nel momento in cui uno dei due schieramenti raggiunge il proprio obiettivo. 

 

Condizioni di vittoria:  

Per vincere, gli Elfi devono avere almeno tre personaggi vivi all’interno dell’area delimitata dal muretto alla fine 

del Turno 10. Uno dei Trolka deve sopravvivere fino al termine del Turno 10. La Cavalleria Nonmorta deve 

aiutare i Nani Nonmorti e impedire ai nemici in fuga di lasciare il tavolo. I Nani Nonmorti vincono se prendono 

il controllo dell’area delimitata dai muri, attorno all’isba. Se dopo la conclusione del Turno 10 ci sono sia forze 

Ferach che Nonmorti all’interno di questa zone, il controllo dell’area viene assegnato alla fazione che ha 

all’interno della stessa la forza più imponente, calcolata assegnando un punto per ogni Elfo o Nano, due punti 

per ogni Corazziere a cavallo e quattro punti per ogni Trolka. 

 

 

 
 

 

56561 Trolka Jaeger 

Officer – Un Ufficiale 

Trolka con Martello 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

56564 Trolka Jaeger, 

Firing – Un Fuciliere 

Trolka inginocchiato 

mentre sta sparando 

http://www.alternative-armies.com/56561_Trolka_Jaeger_Officer.htm
http://www.alternative-armies.com/56564__Trolka_Jaeger,_Firing.htm


                                                                                                                     

Forze dello Scenario 
Ecco le forze in campo per ciascun schieramento impegnato nello Scenario: 

    

Maggiore La’Morrisse  – Elfi Ferach (Ferach)  

Maggiore La’Morrisse (Elfo Veterano)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Ferach, Pistola Ferach  32 Punti 
Sergente Tourat (Elfo Esperto)   (Fanteria di Linea)  Moschetto Ferach, Pistola Ferach  28 Punti 
Soldato Semplice Playatte (Elfo Esperto)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Ferach    25 Punti 
Soldato Semplice Guyile (Elfo Medio)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Ferach    20 Punti 
Soldato Semplice Quanet (Elfo Medio)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Ferach   20 Punti 
Soldato Semplice Mercier (Elfo Medio)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Ferach   20 Punti 
Soldato Semplice Bergen (Elfo Medio)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Ferach   20 Punti 
Soldato Semplice Hoypless (Elfo Recluta)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Ferach   17 Punti 
Forza complessiva dell’Unità: Otto Elfi; 182 Punti.  

 

Caporale Smorgengorgon – Trolka Ferach (Ferach) 

Caporale Smorgengorgon (Trolka Esperto )   (Fanteria Leggera)  Martello dei Troll (+3)  52 Punti 
Soldato Semplice Bulgenhulgen (Trolka Medio)  (Fanteria Leggera)  Kannonderbuss Trolka  51 Punti 
Forza complessiva dell’Unità: Due Trolka; 103 Punti. 

 

Conte Von Vareidorp – Krautiani Scarnificati (Nonmorti) 

Conte von Vareidorp (Vampiro Nano Elite)     Spada, Pistola Generica    46 Punti 
Liche del K.G.B Smallenov (Liche Medio)    Spada      19 Punti 
Sergente Lytlfouleski (Zombie Nano Fresco)    Ascia, Moschetto Nanico MkI   12 Punti 
Soldato Semplice Shortrotski (Zombie Nano Fresco)   Moschetto Nanico MkI, Baionetta   11 Punti 
Soldato Semplice Tinystufski (Zombie Nano Logoro)   Moschetto Nanico MkI       9 Punti 
Soldato Semplice Minimeski (Zombie Nano Logoro)   Moschetto Nanico MkI        9 Punti 
Soldato Semplice Rotwarf (Zombie Nano Logoro)   Moschetto Nanico MkI        9 Punti 
Soldato Semplice Igorovich (Zombie Nano Decomposto)  Moschetto Nanico MkI        7 Punti 
Soldato Semplice Littldefski (Zombie Nano Decomposto)  Moschetto Nanico MkI       7 Punti 
Soldato Semplice Killaski (Zombie Nano Decomposto)  Moschetto Nanico MkI       7 Punti 
Forza complessiva dell’Unità: Un Vampyro Nano, un Liche e otto Zombie Nani; 130 Punti. 

 

Soldato Semplice Graveski – Corazzieri di Spektrov (Nonmorti) 

Soldato Semplice Graveski (Scheletro Fresco)   (Cavalleria)  Spada, Pistola Generica  31 Punti 
Soldato Semplice Gauntksi (Scheletro Fresco)   (Cavalleria)  Asta dello Stendardo  

(Lancia da Cavaliere) 28 Punti 
Soldato Semplice Carcasov (Scheletro Logoro)   (Cavalleria)  Spada    25 Punti 
Soldato Semplice Bonemanksi (Scheletro Decomposto)  (Cavalleria)  Spada    23 Punti 
Soldato Semplice Fibulov (Scheletro Decomposto)   (Cavalleria)  Tamburo, Spada,  

Pistola Generica  27 Punti 
Forza complessiva dell’Unità: Cinque Scheletri su Cavalli Zombie; 134 Punti. 

 

Regole Speciali dello Scenario  
Se vuoi aggiungere maggiore incertezza allo Scenario, puoi utilizzare le seguenti Regole Speciali oltre al 

normale regolamento. 

In questo Scenario, si presume che le due forze Nonmorte cooperino assieme sotto il comando di uno o due 

giocatori, e che lo stesso avvenga per Elfi e Trolka. Tenete presente questo fatto nel caso in cui decideste di 

utilizzare la regola per il tradimento. 



                                                                                                                     

Il Trolka Traditore:  Il Caporale Smorgengorgon è segretamente fedele alla causa dello Zar Oscuro e desidera 

ardentemente entrare nel suo esercito come ufficiale di campo. Perché ciò si verifichi, deve scegliere il momento 

giusto per dimostrare a chi va la sua lealtà. Se i giocatori sono d’accordo nell’utilizzare questa regola, ad ogni 

turno, dopo che il Trolka ha agito, occorre lanciare 1D10 e con un risultato di 4+ il personaggio cambierà 

schieramento. Il giocatore che controlla il Conte ha ora al suo comando anche il Trolka rinnegato. I Ferach non 

possono però sparare contro il traditore finché questi non li avrà attaccati in mischia o a distanza. 

 

Una Cassa di Granate:  Il Maggiore La’Morrisse ha finora tenuto segreta la propria riserva di armamenti. Se 

utilizzi la regola opzionale de “Il Trolka Traditore”, allora devi usare anche questa. Prima che la partita inizi, il 

Maggiore può distribuire tra i suoi Elfi (ma non ai Trolka) quattro Granate Incendiare Elfiche e tre Granate 

Generiche. Ricordati di segnare il numero e il tipo di granate assegnate a ogni singolo personaggio. Non puoi 

lanciare le granate contro il Trolka traditore finché questi non compie un attacco contro un appartenente alla 

fazione Ferach. 

 

Miniature per lo Scenario  
Per giocare questo Scenario, ti occorrono le seguenti miniature: 

 
51508 Witchlands Elf Infantry (8 Elfi)  

56561 Trolka Jager Officer (1 Trolka)  

56564 Trolka Jager kneeling (1 Trolka)  

 

55516 Fleshed Krautian Legion (10 Nonmorti)  

55517 Undead Cuirassiers (5 modelli di Cavalleria)  

 

Inoltre ti serviranno terreni ed elementi scenici appropriati per ricreare la superficie di gioco. 

 

 

Uniformi 
Le truppe impiegate in questo Scenario indossano le seguenti uniformi: 

 

Fanteria Elfica delle Terre Stregate (51508 Witchlands Elf Infantry) 

L’uniforme della Fanteria consiste in una camicia blu scuro, pantaloni bianchi, pastrano bianco o nero, shako 

nero con piuma bianca, fibbie di metallo dorato e scarpe nere. Le decorazioni (polsini, colletto, ecc.) sono di 

colore rosso. L’equipaggiamento è nero e marrone, con cinghie di cuoio bianco. Viste le durissime condizioni 

climatiche in cui si svolge la campagna delle Terre Stregate, le uniformi sono spesso rovinate e i soldati si 

55517 Undead Cuirassiers – 

Cavalleria Pesante formata da 

cinque Scheletri in sella a Cavalli 

Scheletrici.  

Include un Ufficiale, un Sergente, 

un Portabandiera, un Tamburino e 

un Soldato Semplice. 

http://www.alternative-armies.com/51508_Elf_Line_Infantry_(Witchlands).htm
http://www.alternative-armies.com/56561_Trolka_Jaeger_Officer.htm
http://www.alternative-armies.com/56564__Trolka_Jaeger,_Firing.htm
http://www.alternative-armies.com/55516_Krautian_Flesched_Legion.htm
http://www.alternative-armies.com/55517_Undead_Cuirassiers.htm
http://www.alternative-armies.com/55517_Undead_Cuirassiers.htm


                                                                                                                     

proteggono dal freddo estremo con indumenti supplementari di stoffa grezza o con indumenti strappati ai 

cadaveri sul campo di battaglia. I colori più popolari per questi indumenti fuori ordinanza sono il rosso e il 

verde, ma ne esistono di qualsiasi tinta. 

 

Fucilieri Trolka (56561 Trolka Jager Officer e 56564 Trolka Jager kneeling) 

L’uniforme dei Fucilieri Trolka che combattono assieme ai Ferach consiste in una camicia celeste o più 

raramente verde foresta, pantaloni bianchi, shako nero e scarpe nere. Le decorazioni (polsini, colletto, ecc.) sono 

di colore giallo. L’equipaggiamento è nero e marrone, con cinghie di cuoio bianco o nero. 

 

Legione Scarnificata Krautiana (55516 

Fleshed Krautian Legion) 

Le uniformi della Legione hanno 

decorazioni rosse, fibbie dorate, un 

cappello grigio chiaro, un cappotto blu e 

scarpe nere. L’equipaggiamento è nero, con 

cinghie bianche. 

 

Corazzieri Nonmorti (55517 Undead Cuirassiers) 

L’uniforme consiste in una corazza d’acciaio con elmo, pantaloni grigi con risvolti rossi, spalline e piuma rosse. 

 

Le informazioni sulle uniformi vanno intese come suggerimenti e sei ovviamente libero di cambiare i colori a 

tuo piacimento. La guida qui presentata riguarda infatti specificamente le truppe che hanno preso parte allo 

Scenario, ma puoi utilizzare quelle che preferisci. 

 

Espandere lo Scenario  
Dopo aver giocato questo Scenario, potresti voler aggiungere allo scontro altri protagonisti, per vedere se i 

rinforzi cambiano l’esito della battaglia. 

 

Ecco un paio di idee per espandere in maniera semplice lo Scenario presentato in queste pagine: 

 

Un Riparo per la Notte: Alcune delle migliori truppe Finklestein, forti e gagliarde, stanno riposandosi nell’isba 

e combatteranno a fianco degli Elfi. Questa Unità inizia la partita posizionata nel cortile attorno alla costruzione, 

all’interno dei muretti. 

 

Sergente Swillerstein (Nano Esperto)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Nanico MkII   25 Punti 
Soldato Semplice Hollerbaler (Nano Medio)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Nanico MkII   20 Punti 
Soldato Semplice Likerstein (Nano Medio)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Nanico MkII   20 Punti 
Soldato Semplice Munchen (Nano Recluta)  (Fanteria di Linea)  Moschetto Nanico MkII   16 Punti 
Forza complessiva dell’Unità: Quattro Nani; 81 Punti. 

Utilizza il codice 52004 Legion de Nain per le miniature che rappresentano questi rinforzi. 

 

Alla Presenza della Nobiltà: Lo Zar Oscuro ha inviato la Vampira Lady Wintermore a supervisionare le 

operazioni. Si tratta di un personaggio molto potente e abile, in sella al proprio Cavallo Nonmorto. La Lady 

inizia la partita entro 10 cm dal Conte e assume il comando dell’intera truppa Nonmorta. Non può utilizzare 

nessuna delle regole speciali incluse nella confezione della miniatura Limited Edition, ma può sfruttare appieno 

le normali regole riguardanti i Vampiri. 

 

Lady Lamia Wintermore (Vampyro Veterano)    Spada     55 Punti 
 

Utilizza il codice LE025 Lady Wintermore per la miniatura che rappresenta questo rinforzo.  
 

http://www.alternative-armies.com/52004_1er_Legion_de_Nain.htm
http://www.alternative-armies.com/LE025_Lady_Wintermore.htm


                                                                                                                     

 

 

www.alternative-armies.com 

 

ALTERNATIVE ARMIES 

PO BOX 8207 

GIRVAN 

KA26 0YB 

+44 (0)1465 841677 

 

ALTERNATIVE ARMIES 

WWW.ALTERNATIVE-ARMIES.COM   

EMAIL: SALES@ALTERNATIVE-ARMIES.COM  

 

VISITA IL SITO DI ALTERNATIVE ARMIES PER 

ULTERIORI DETTAGLI SUI PRODOTTI DISPONIBILI 

E PER LE IMMAGINI A COLORI DELLE MINIATURE.  

 

 

CHIEDI AL CHIMERAE HOBBY GROUP! 

SE HAI DUBBI, CURIOSITÀ O DESIDERI ALTRE INFORMAZIONI SU 

FLINTLOQUE E SULL’UNIVERSO FANTASTICO DI VALON, NON 

ESITARE A CONTATTARE DIRETTAMENTE IL CHIMERAE HOBBY 

GROUP. PUOI SCRIVERCI ALL’INDIRIZZO 

 

CHIMERAEHOBBYGROUP@YAHOO.IT 

 

TI RISPONDEREMO IMMEDIATAMENTE ED EVENTUALMENTE 

PROVVEDEREMO A GIRARE LE TUE CONSIDERAZIONI E DOMANDE 

DIRETTAMENTE AD ALTERNATIVE ARMIES. 

 

SE CERCHI GIOCATORI IN ITALIA, OPPURE HAI PROBLEMI CON 

L’INGLESE E VORRESTI VEDERE TRADOTTO IL MATERIALE UFFICIALE 

DELLA ALTERNATIVE ARMIES, FACCELO SAPERE E PROVEREMO A 

PARLARNE CON I NOSTRI AMICI SCOZZESI! 

 

 

WWW.CHIMERAE.IT  

 

Copyright © 2008 Chimerae Hobby Group – tutti i diritti riservati 
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NEL PIENO RISPETTO DEL DIRITTO D’AUTORE 
 

Il Chimerae Hobby Group, compilatore di questo manuale, non ritiene 

di aver infranto in alcun modo i diritti d'autore altrui e ne condivide 

gli sforzi per proteggere il proprio diritto e la proprietà intellettuale. 

Si dichiara disponibile a correggere eventuali omissioni e/o 

involontarie violazioni di questi o di altri diritti, invitando chi si 

ritenga danneggiato a segnalare ogni eventuale problema all’indirizzo 

e-mail chimeraehobbygroup@yahoo.it.  Si sottolinea infine di non 

ricavare attualmente alcun introito economico dalla distribuzione di 

questo manuale, pur non escludendo eventuali modificazioni della 

situazione in futuro. 
 

Il Chimerae Hobby Group ribadisce il suo diritto morale ad essere 

noto come il compilatore del presente manuale. 
 

I testi e le immagini sono copyright di Alternative Armies e sono 

utilizzati dietro permesso scritto. La traduzione e compilazione del 

presente manuale è copyright del Chimerae Hobby Group ed è stata 

realizzata con il permesso scritto dell’Autore del testo. Tutti i diritti 

di questo lavoro sono riservati.  
 

Non è permesso riprodurre questo materiale – integralmente o 

parzialmente – in nessun modo o forma (su carta, su disco o via 

Internet) senza l'esplicita autorizzazione scritta del Chimerae Hobby 

Group. Anche in presenza di tale autorizzazione, restano fermi i 

seguenti punti:  nessun profitto deve essere tratto da questa 

pubblicazione; il manuale va distribuito in forma integrale; il manuale 

non deve subire modifiche nella forma e nel contenuto; qualora 

vengano effettuate variazioni del formato, necessarie a scopi di 

presentazione e/o di compatibilità con altri programmi e/o sistemi 

operativi, tali modifiche devono essere rese note al Chimerae Hobby 

Group.  
 

Il presente manuale può essere alterato per utilizzo a scopo privato, 

ma tali versione modificate non ufficiali non possono essere 

distribuite senza il permesso scritto del Chimerae Hobby Group. 
 

Si chiede di non violare queste condizioni, non solo per ragioni legali, 

ma soprattutto per rispetto del lavoro di chi ha speso molte ore in un 

impegno che lo appassiona. 
 

Si fa inoltre notare che ogni uso o distribuzione del presente 

manuale implica l'accettazione di questi termini e condizioni di 

utilizzo. 

 

Flintloque, Slaughterloo, Frontear e tutti gli altri 

termini distintivi dei giochi sono marchi registrati della 

Alector Ltd. ed il loro utilizzo NON intende costituire 

un’infrazione o una pretesa relativa a questo diritto. Il 

contenuto di questo manuale è materiale ufficiale, che 

viene distribuito senza fini di lucro. 

 

Questo manuale è scaricabile gratuitamente dal sito  

del Chimerae Hobby Group  

 

http://www.alternative-armies.com/
http://www.alternative-armies.com/
mailto:sales@alternative-armies.com
mailto:chimeraehobbygroup@yahoo.it
http://www.chimerae.it/
mailto:chimeraehobbygroup@yahoo.it

